
Op safari in 3D

Print de sjablo-
nen, duik in je 
knutseldoos en 
voor je het weet 
heb je een super-
stoere dierenkop! 
Ga jij voor de 
zebra of liever 
voor de giraffe?
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* �Geprinte knut-
selsjablonen (zie 
kits.nl)

* Schaar 
* Lijmstift 
* �Gekleurd papier 

of dun karton
Print de knutselsjablonen 
van de giraffe en/of de ze-
bra uit. Je vindt ze op kits.nl.  
Knip alle onderdelen netjes 
uit langs de buitenste lijnen.

Knip de twee kleine witte 
flapjes onderaan de kop in 
tot de stippellijn. Plak ze 
vervolgens aan de binnen-
kant van de snuit vast.

Vouw alle aangegeven 
vouwlijnen (stippellijnen) 
van het dierenhoofd voor-
zichtig naar binnen.

Plak het hoofd met de lijm-
vlakjes bovenaan de hals op 
het karton. Zo ontstaat een 
mooie 3D-vorm.

Plak de hoorntjes van de 
giraffe iets naar buiten. 
De manen van de zebra 
mogen juist meer in het 
midden komen.

Kies een stevig vel ge-
kleurd papier of karton. 
Plak de hals van de giraffe 
of zebra midden onderaan 
op het papier.

Lijm de twee zwarte stroken 
aan de onderkant op elkaar. 
Plak daarna het lijmvlakje 
van de stroken vast aan de 
bovenkant van het hoofd.

Lijm de oren tegen de 
stippellijntjes aan de kop. 
Laat alles goed drogen en 
geef je safaridier daarna 
een mooi plekje!
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